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FINDUS OCH PETTSON

Sverige, 2000

Regi och manus: Torbjérn Jansson

Jukka Voutilainen, Johanna Matila, Jarmo Koski,

E Finska roster:
. Veli-Matti Karén, Eija Soriola

 Genre: tecknad animation

SYNOPSIS

Findus tycker inte att stddning hor till en katts
plikter, och atminstone ska inte Pettson ha
ratt att tvinga honom till sa trakiga sysslor.
Darfér skriver Findus ett brev till sjalvaste
kungen, och berattar om saken. | detta
tecknade aventyr taltar man med hénor, man
aker till manen, gér pa cirkus och pa élgjakt.
De bekanta beréattelserna och figurerna fran
Sven Nordqvists bilderbdcker fungerar
utmarkt &ven i animerad filmform.

TIPS FOR BEHANDLING AV FILMEN

Innan ni ser filmen
e Lana pa biblioteket Sven Nordgvist:
Pettson téltar (Opal).
e Bekanta er med bokens huvudfigurer
och animationens idé.

Aldersgrans: T

Langd: 75 min.

Uppgifterna ar anpassade for 3-6-aringars tidiga

utveckling.

1. Att lasa en bild
Undersdék tillsammans bokens parmbild, t.ex.
med hjalp av féljande fragor:

Vad ser du i bilden? Vilka ar bildens
personer? Vad gér de?

Vilken tid pa dygnet och arstid &r det i bilden?
Hur ser du det?

Vad hande innan och efter bildens 6égonblick?

Vad funderar personerna pa bilden? Hurdan
ar stamningen? Hur beskrivs det?

Innehaller bilden nagon lardom eller varning?
En hurdan?

Har du sjalv varit i samma situation? Vilka
andra tankar ger bilden dig?
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2. Fran bild till rérelse

a. Granska tillsammans det uppslag i boken,
dar katten Findus rullar utfér trapporna med
taltpasen. Var tror du Findus och Pettson ar?
Varfor tror du det? Vad goér Pettson? Vad goér
Findus? Vad diskuterar de om?

b. Hur beskrivs rérelse i bokens bilder? Pa
vilka olika satt skapas uppfattningen av
rérelse? Studera bilderna, dar Findus rullar
utfér trapporna, Findus jagar hénor och
hoppar pa Pettsons séang. Fundera pa vilka
andra satt rérelse kunde skildras i tecknade
bilder, t.ex. i serier.

c. Uppfattningen av rérelse i bilder kan
studeras ocksa med hjalp av en egen
bladderbok, bildsnurra eller vikt bild. Gér
sadana och analysera med deras hjélp
animationens idé.

Bladderbok Stansa forst ihop ett litet hafte av
pappersremsor. Planera en bildserie, dar en
féranderlig rorelse skildras bild fér bild, t. ex.
springande eller hoppande. Bérja teckna i
héger kant pa det férsta arket. Fortsatt teckna
tills haftet ar fullt. Féljande bild ska fortsatta
den féregaende sa, att ni tecknar bara en liten
férandring fran den féregaende. Teckningarna
maste alltid vara pa samma stalle pa arken.
Hall det fardiga héaftet i vanster hand och
bladdra jamnt med héger hands tumme, bild
for bild. Vad méarker ni?

Bildsnurra Klipp ut en rund eller oval platta i
stadig kartong. Planera och teckna pa
plattans bagge sidor bilder som hér ihop, t.
ex. en fisk och ett akvarium. Gér hal i
motsatta kanter pa plattan och fast
gummiband eller ett kraftigt snére. Snurra
plattan snabbt med hjalp av snérena. Vad
hander?

En vikt bild Klipp av kopieringspapper en ca
4-5 cm bred och vik den dubbel. Placera den
vikta remsan sa, att vecket ar till vanster och
teckna nagon bild pa hdgra sidan. Teckna pa
den nedre pappershalvan, pa samma stélle,
en bild dar rérelsen skiljer sig en aning fran
den forsta. Den férsta kan t. ex. vara en fagel
med vingarna uppat, och pa den andra har
fageln vingarna nedat. Vira det évre papperet
i en rulle kring en blyertspenna. Rér det dvre
papperet snabbt ovanpa det undre med
pennans hjalp. Vad ser ni?
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3. Vi bekantar oss med berattelsens
centralfigurer

a. Las boken Pettson taltar och diskutera den
tillsammans.

Vilka ar beréttelsens huvudpersoner? Katten
Findus och gubben Pettson. Vilka andra
figurer bor i samma gard som Findus och
Pettson? Hénorna och mugglorna (smé
figurer). Vem bor i grannen? Gustavsson med
fru och son samt gumman Andersson. Vad
anser grannarna om Findus och Pettson?

b. Katten Findus

Material: hobbykartong i olika férger,
vaxkritor, sax, klammare, tygbitar, lim, ullgarn,
nitare

Gor din egen katten Findus av kartong.
Teckna kattens huvud och kropp och fyra
tassar. Teckna ett uttrycksfullt ansikte och
farglagg de olika delarna med vaxkritor i
katten Findus farger. Klipp ut delarna och fast
kattens fram- och baktassar vid kroppen med
klammarna. Vrid eller flata till sist av ullgarnet
en svans till Findus och fést den med nitaren.
Man kan ocksa klippa passande byxor och en
maossa, och limma fast dem i kartongkatten.

Efter filmen
e Behandla filmens teman och motiv pa
olika satt.
e Diskutera om vilka kanslor filmen
vackte.
4. Fiskelycka

a. Findus och Pettson &r ivriga fiskare. Kom
ihag hur de fangade fisk och hurdan
fiskelycka de hade den har gangen.

b. "Fanga fisk™-leken

Ni behdver: fiskfigurer av kartong och snére
Varje deltagare far en egen fisk som fasts i ett
ca 1 meter langt snére. Sndrets andra anda
fasts i deltagaren, i h6jd med midjan. Man
fiskar genom att trampa pa motspelarnas
fiskar, sa att de antingen lossnar fran snéret,
eller med snére och allt. Den som fangar flest
fiskar vinner.

¢. En hurdan fangst kan du f&4 pa mete?
Studera olika fiskebdcker eller fantisera er
egen fiskbjasse. Gor fiskar som simmar pa
fonstret eller fran sndren i taket.
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Fonsterfiskar

Ni behéver: farg att méla fonstret, penslar
Bygg ett sj6landskap i fénstret, dar barnen far
mala fiskar i olika storlekar och farger,
simmande omkring. Det gar ocksa att mala
med fingrarna.

Pappersfisk

Material: Kraftigt papper, teckningspapper i
stort format, makulatur- eller kraftpapper,
tackfarg, penslar, nitare och pappersflis
Teckna en stor fisk pa papperet och klipp ut
den. Anvand halet som schablon och teckna
pa ett nytt papper fiskens andra sida. Mala
bégge sidor; fjall, fenor, 6gon m.m... Lat
fargen torka. Fast till slut sidorna vid varann
med nitaren (lamna en tillracklig
fyllningséppning) och fyll fisken med
pappersflis. Fiskarna kan hangas i taket med
metrev. Lagg er under dem och drém om ert
eget fiskafange!

5. Pa taltutfard
a. Gor en utférd i daghemmets ndromgivning.
Exempel pa utfardsprogram:

e Leta ratt pa ett stalle dar det finns fisk.
Forsok fanga/meta fisk. Fantisera vilka
vidunder dér kan lurpassa under ytan.

e Stall upp ett talt. DA ni sitter i taltet,
kom ih&g scener fran filmen om
Findus och Pettson. Diskutera vilka
andra saker som hande pa Findus och
Pettsons taltutfard. Hur slutade
utfarden? Laga fiskformade smérgasar
som utfardskost.

e Gor en utfard till ett stalle dar ni kan
tanda en brasa. Sitt kring brasan och
stek pinnbulle eller korv.

Recept for pinnbulle: 4 dl vetemjél, 212 dI
vatten, 2 msk socker, 2 tsk bakpulver, V2 tsk
salt

Gor degen ratt stadig. Rulla degen i handen
till minst 2 cm tjocka degstanger. Pinnen, som
degen tras upp pa, skalas barkfri pa den bit
dar degen kommer. Varm pinnen i brasan,
innan ni trér degen pa den. Under tiden ni
graddar, vand pinnbullen ibland. Pinnbulle
smakar gott med en klick smor eller sylt till.
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b. Stall upp ett talt eller bygg en koja inomhus
i motionsutrymmet. Las bécker om Findus och
Pettson i skenet av ficklampor. Efterat, sov
dagstupplur i taltet/kojan.

6. Fiskarhistorier och andra beréttelser
a. Sjung sangen Ro, ro till fiskeskar eller
nagon 6vrig sang med anknytning till fiske
eller havet. Spela trummor och tamburiner,
agera sangens skeden med rérelser och
mimik.

b. Dra er till minnes eller |as i boken, hur
Pettson beréattade fér Gustavsson om
fiskefarden med Findus. Det var nog en rejal
fiskarhistoria, men Gustavsson trodde pa en
absolut. D& Findus undrade varfér Pettson
dverdrev sa dar for grannen, svarade Pettson
att han férsakrade sig om att Gustavsson
skulle ha en ordentlig historia att beratta for
alla nyfikna i byn.

Vad menar man med en fiskarhistoria? |
fiskarskronor brukar man alltid skarva till lite,
skildra saker stérre och mer spannande an de
egentligen ar. D4 samma historia berattas pa
nytt och férs vidare, vaxer den bara till sig.

c. Sétt er ner i en ring och hitta pa egna
fiskarhistorier eller andra stora aventyr. Var
och en far beratta sin egen historia i tur och
ordning. Eller hitta pa en gemensam historia,
som varje deltagare i tur och ordning
fortsatter och éverdriver enligt lust och fantasi.
Som uppslag och inspiration kan ni anvéanda
fiskarna som simmar i fénstren eller i taket,
eller minnen fran tidigare fiskeféarder.

d. Fiskehistorier och andra &ventyr kan man
ocksa skapa som sagoberattande.

Sagoberattande betyder att barnen beréttar
egna sagor medan de vuxna eller aldre elever
fungerar som sagonedtecknare. Nar barnet
berattar sagan, bestdmmer hon eller han sjalv
vad sagan handlar om och hur den
fortskrider. De vuxna blandar sig inte i sagans
innehall. Barnet berattar sagan pa sitt eget
sprak och de vuxna antecknar den som
sadan. Emellanat kan den vuxna lasa det dit
tills berattade och barnet ges méjlighet att
gOra andringar i den halvfardiga berattelsen.
Sagans langd bestams av
berattaren/beréattarna. Den kan vara en rad
eller en sida lang.
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Till slut I&ser den vuxna upp hela sagan for
barnet. Barnet kan ocksa hitta pa ett namn till
sin saga. | slutet av varje berattad saga star
alltid berattarens/berattarnas namn. Den
vuxna laser sagan for barnet pa nytt och
barnet kan da illustrera sin beréttelse. Den
vuxna samlar in, renskriver och
sammanstaller barnens sagor t. ex. pa datorn,
printar ut dem och gér en sagobok.

7. Ett brev till presidenten

Den tecknade filmen bdrjar med att katten
Findus skriver brev till kungen. Kom
tillsammans ihag varfér han beslét att skriva
till kungen och vad han skrev i brevet. Pa
hurdana avvagar hamnade brevet och vilket
slut fick beréttelsen sedan?

Vilka saker bekymrar er? Skriv om dem till
republikens president och skicka breven med
posten.

8. Manraketen

Texten om hunden Lajka ar amnad som
bakgrundsinfo fér lararen, inte som l&sning fér
barnen.

Sputnik | oktober ar 1957 ruskade Sovjetunionen om
varlden genom att utféra avfyringen av en rymdfarkost
tidigt pa morgonen, den 4 oktober. Sputnik 1 skots ut i
rymden fran rymdforskningscentret i Tjuratam. Redan
féljande dag férmedlade Pravda nyheten om en liten
satellit som kunde beskadas pa himlen, med blotta 6gat,
en vanlig kikare eller olika teleskop.

Satelliten i fraga var liten och klotformad, bara 58 cm i
diameter. Den véagde 83,6 kg. Sputnik kretsade runt
jorden i en elliptisk bana, vars avlagsnaste punkt lag
947 km och narmaste punkt 227 km fran jorden. Ett varv
runt jorden rackte 96,2 minuter.

Sputnik och hunden Lajka Och det var inte nog med det.
En manad senare utférde Sovjetunionen en ny
rymdavfyring. Den 3 november akte en satellit med den
forsta levande varelsen, hunden Lajka, ombord ut i
rymden. Med dess hjélp skulle man kontrollera hur en
levande varelse skulle klara av en rymdférd, och om en
manniska nagonsin kunde klara sig i rymdens
omstandigheter.

| Lajkas modul fanns en liten televisionskamera och
olika méatare, som kontrollerade hundens blodtryck och
hjartslagens frekvens. P& sa satt fick man uppgifter om
Lajkas tillstdnd. Pa grund av modulens upphettning dog
Lajka i rymden efter fyra dygn. Efter en vecka var
satellitens batterier tomda och systemen upphdérde att
fungera. Satelliten férstérdes slutligen da den traffade
atmosfaren, den 14 april &r 1958.

Kalla: Astronomiska féreningen Ursa rf
http://www.ursa.fi/ursa/jaostot/tekokuut/data/sputnik.htm
I

K ULUKIN
S K LBI
a. Pettson byggde en egen rymdraket till
katten Findus. Bygg av atervinningsmaterial
en stor rymdraket i lekrummet. Hur vore det
att vara besattning ombord? Ge er rymdraket
ett namn. Hitta pa vilka &ventyr raketen och
dess besattning far vara med om.

b. Pettson och hénorna kladde ut sig till
manmedborgare och hdlsade med orden
"Varen héalsade...” Hitta pa rollkostymer och
rollspel fér de allra mest fantastiska
rymdvarelser, som manraketens manskap
kunde tankas moéta pa en okand planet.

c. Teckna pa fargat ritpapper och klipp ut en
raket och olika himlakroppar. Klistra upp pa
svart ritpapper eller kartong ett
papperskollageverk om manraketens aventyr
i rymden.

d. Forma av modellera de mest fantastiska
rymdvarelser. Hitta p4 namn till dem och fakta
om deras boplatser.

Andra idéer till Rymdférden finns i boken
Liukko: limaisua ipanoille, Kirjayhtyma 1998.
S. 44-45

9. Rymdmonster och annat kusligt

a. Findus var radd fér spdken och gumman
Anderssons rymdmonster. Vad &r du radd
for? Diskutera tillsammans om radslor. Prata
ocksa om hur man &vervinner sin radsla.
Teckna nagot ni ar radda for.

b. Rymdlekar

Kramnata

Valj ut en som star, rymdvarelsen, som
forsOker fanga de andra. Deltagarna gar
sakra fran fangst bara genom att krama
nagon annan lekkamrat. Vikten av att kramas
kan foérstérkas genom éverenskommelsen att
t. ex. bara tre kramande kamrater gar sakra.

Rymdnata

Man leker som bredbent nata, d. v. s. den
fangade stannar pa stéllet med benen vitt i
sar. Samtidigt haller de fangade handerna
strackta uppat och gor latet "piip piip...”, tills
nagon lekkamrat "rdddar” den fangade genom
att krypa mellan dennes ben. Leken &r slut da
alla har fangats.
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Vem ar radd fér rymdmonstret?
Leken gar till som "Vem ar rédd fér Svarte
man?”.

¢. Manniskor ar ofta radda fér nagot
frammande eller nytt. Fast ett kraftpapper av
elevens storlek pa vaggen. Den forste
tecknaren tar en tjock tusch och tecknar
nagon kroppsdel pa papperet. Féljande
tecknare fortsatter, och tecknar nasta del pa
kroppen. Alla l1agger till teckningen vad de an
hittar pa; ben, fétter, horn, égon, antenner,
svansar, pals m.m. Sa har skapar ni ett ratt sa
sareget vidunder.

R&r er omkring i rummet som en rymdvarelse
och for sadana laten den kunde féra. Fundera
tillsammans varifran den kan vara hemma.
Fantisera, att denna varelse en dag kunde
dimpa ner pa garden utanfér ert dagis. Hur
skulle barnen reagera; skulle ni vara radda,
bli glada, skulle nagon retas med den? Hur
skulle varelsen kénna sig? Hur kunde man
hjalpa och skydda den?

10. Pa cirkus

a. Sjung tillsammans sangen Cirkusparaden
(Italiensk folkmelodi; bérjar med orden Se nu
kommer cirkusféljet...) Da ni redan kan
sangen bra, ta med diverse rytminstrument,
pé vilka ni spelar introt, mellanspelet och
finalen.

b. Analysera sangens text. Vilka djur hittar ni i
sangen om cirkusen? Riddjur = hastar, tigrar,
elefanter och en bjérn. Roér er fritt omkring i
rummet; smyg som tigern, lunka som
elefanterna, ga som bjérnen emellanat pa alla
fyra, emellanat upp pa bakbenen. Hur rér sig
de stolta cirkushastarna?

Vilka andra hor till cirkusféljet enligt sangen?
En lustig clown. Stéll er i en stor ring. 1-2 barn
gar i tur och ordning mitt i ringen och visar
nagot roligt trick som en clown kunde géra.
De andra omkring appladerar alltid at
clownens lustiga trick.
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c. Till slut bérjar cirkusparaden ga omkring i
rummet, sjungande och spelande
"Cirkusparaden”. Kom pa férhand éverens om
vilka i f6ljet som spelar diverse
rytminstrument, vilka som agerar djur och
clowner. Alla sjunger forstas tillsammans pa
glatt cirkushumoér.

d. Minns ni vad som hande katten Findus pa
cirkusen? Diskutera vad man kan se och héra
pa en riktig cirkus. Hur manga av er har
besokt en riktig cirkus?

Gor en cirkusmanege av gympamattor och
stall stolar i en halvcirkel, som en liten Iaktare.
Var och en, eller parvis, upptrader barnen
med pantomimer som férestéller olika
cirkusnummer. Publiken gissar vilka
férestalliningar det géller.

Fler idéer till Cirkusparaden i boken Liukko:
lImaisua ipanoille, Kirjayhtyma 1998
s. 92-97.

D& cirkusparaden och numren &r vél inévade,
kan ni inbjuda som publik t.ex. barnens
féraldrar, dagispersonalen eller en annan

dagisgrupp.

Laromaterialet ar sammanstallt av
klasslarare Annika Henriksson
(Svenska: Saliven Gustavsson)
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