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Oppimateriaalin tehtavat on suunniteltu
lukioihin ja ammatillisiin oppilaitoksiin.

Oppimateriaalin teemoja: dvoted -sivusto,
indie-elokuva, elokuva-harrastus, elokuvien
tekeminen, kasikirjoittaminen, elokuvan
rakenne

SYNOPSIS

Elokuva kertoo kolmen luokkatoverin
elamantarinan ja sen miten omilla valinnoilla
on merkitystd oman elaméantarinan
muotoutumisessa. Paahenkild, parikymppien
Jake (Miika Ullakko), on ollut jo pojasta asti
rakastunut Erikaan (Maria Uusikyld), mutta ei

ole koskaan tunnustanut tata hanelle. He
asuvat yhdessa, mutta vain kavereina.
Luokkakokous lahestyy ja Jaken ja Erikan
vanha luokkatoveri Toni vapautuu vankilasta
juuri ennen sita. Kolmas luokkatoveri Pelle
(Jere Laukkanen) on samaan aikaan
mielisairaalassa, mutta pakenee sielta
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paastakseen luokkakokoukseen.

Elokuva alkaa luokkatovereiden lapsuudesta
ja kouluajan traagisista tapahtumista, mitka
kokonaisuudessaan selvidvat vasta elokuvan
lopussa. Elokuvassa seurataan Jaken ja
Erikan suhteen kehittymista sek& palataan
tapahtumiin, jotka edelsivat Tonin joutumista
vankilaan. Lopussa selviaa myos syy Pellen
joutumisesta mielisairaalaan. Kaikkien
henkiléiden ja menneisyyden haamujen
kohtaaminen kulminoituu luokkakokouksessa,
jolloin moni asia ratkeaa.

ELOKUVAN TAUSTAA

Mitd meista tuli -elokuva on 22-vuotiaan Miika
Ullakon ohjaama, kasikirjoittama ja leikkaama
indie-elokuva, jossa han esittdd myos
paaosaa. Ullakko on kerannyt ympaérilleen
tiimin nuoria elokuvan harrastajia. Yhdessa
he toteuttivat unelmansa omasta
elokuvateatterielokuvasta.

Indie-elokuva eliindependent-elokuva
tarkoittaa yleisesti ottaen riippumatonta
pienen budjetin elokuvaa, joka ei ole saanut
rahoitusta esimerkiksi tuotantoyhtiéilta tai
muilta rahoituskanavilta kuten Suomen
elokuvasaatiolta.

Findie-elokuva on indie-elokuvan
suomalainen versio. Mita meista tuli -elokuva
rahoitettiin omista ja sukulaisten varoista.
Elokuvan budijetti on ollut noin 30 000 euroa,
josta 2/3 on mennyt
elokuvateatterilevitykseen tarkoitetun 35mm
filmikopion teettamiseen.

Elokuvantekijat kiersivat ahkerasti
elokuvafestivaaleilla ulkomailla ja Suomessa
(mm. Minun Elokuvani -tapahtumassa). Siella
he loivat kontakteja alan ammattilaisiin mm.
Black Lion -tuotanto- ja levitysyhtiodn, joka
alkoi hoitaa elokuvan levittdmista Finnkinon
kautta.

Tekijoilla ei ole mitaéan varsinaista elokuva-
alan koulutusta, vaan he ovat itseoppineita ja
tutustuneet elokuvan tekemiseen monien
Internet-sivustojen kautta. Ohjaaja Miika
Ullakon mielesté on tarkedé lahestya

elokuvaa nimenomaan tekemisen kautta,
tekniset faktat [0ytyvat netista.

Miika Ullakon ja tuottaja Tianyi Paninin viesti
nuorille elokuvantekijéille on:

"Viimeisin huoli on hyva kamera, silla niita
saa nykyaan niin halvalla. Tarkeinta on tiivis,
asialleen omistautunut ydintiimi, jolle
elokuvanteko on sydénasia.”

Harrastajaelokuvantekijoiden sivuja:
http://www.dvoted.net/
http://www.trashvideo.org/findie/
http://www.indietaivas.fi/
http://www.pixoff.net/

DVOTED -SIVUSTO NUORILLE
ELOKUVANTEKIJOILLE

Miika Ullakko innostui elokuvan teosta jo
pikkupoikana ja on méaratietoisesti
toteuttanut unelmaansa omasta elokuvasta.
Mit& meista tuli -elokuvallaan nuori
elokuvantekija antaa kannustavan esimerkin
elokuvan teosta haaveileville nouseville
kyvyille: elokuvan tekeminen on mahdollista
myds harrastelijoille.

Voitte kokeille elokuvan tekoa myds itse
koulussa. Kuten Miika Ullakko ja muut nuoret
tekijat, joilla ei ole varsinaista
elokuvakoulutusta, voitte 16ytaa tietoja seka
ohjeistusta elokuvan tekemiseen Internetin
lukuisilta aiheelle omistetuilta sivustoilta.
Seuraavassa annetaan vinkkeja elokuvan
tekoon ja johdatetaan nuoria
elokuvantekijoita tukemaan perustetun
dvoted.net-sivuston kayttoon.

Oppimateriaalin tehtavien avulla voitte
harjoitella elokuvailmaisun perusteita seka
tehd& elokuvan, osia siita tai harjoitella
elokuvan teon ty6vaiheita koulussa.

Tehtavien tekemista varten tarvitsette
Internet-yhteyden, kynén, paperia ja
mahdollisesti kameran ja editointiohjelman
(esim. Windows Movie Maker), jos haluatte
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kokeilla elokuvan tekoa kaytannéssa.
Opettajan on hyva tutustua dvoted-sivustoon
seka artikkeleihin edeltdkasin.

dvoted on kaikille yli 15-vuotiaille tarkoitettu
maksuton elokuvan tekemiseen keskittyva
moderoitu verkkosivusto. dvoted on
pohjoismaisten elokuvainstituuttien
yllapitama. Sivustolla voi keskustella ja
vaihtaa ajatuksia elokuvan tekemisesta
muiden nuorten seka ammattilaisten kanssa.
dvoted-sivustolle voi ladata omia elokuviaan
naytille ja kaikki sivustolla olevat elokuvat
ovat vapaasti katsottavissa esimerkiksi
opetuksessa. dvoted toimii pa&osin
englanniksi ja pohjoismaisilla kielilla.

Taman oppimateriaalin tehtavat on laadittu
tarkoituksena hyddyntaa dvoted-sivuston
tarjoamaa tietoa seka tarkastella elokuvan
tekemisen prosessia Mitd meista tuli -
elokuvan avulla.

Mikali koulussa toteutetaan oma elokuva
tehtavien avulla, valmiin elokuvan voi ladata
dvoted-sivustolle, jossa se paasee esille
kansainvéliselle areenalle.

TUTUSTUMINEN DVOTED-SIVUSTOON

1. Rekisterdidy dvoted-kayttajaksi, jotta
paaset hyddyntdmaan sivustoa,
katsomaan ja kommentoimaan
elokuvia ja lataamaan sinne omia
elokuviasi. Katso ohjeet ja rekisteroidy
osoitteessa:
http://www.dvoted.net/index.php?optio
n=com_content&task=view&id=48&Ite
mid=435&Itemid=436&lang=fi_F

2. Tutustu dvoted-sivuston sisaltoon
esimerkiksi menemalla Arena-sivulle
ja klikkaamalla vasemman valikon
Tag cloudia. Valitse siita elokuva,
jonka haluat katsoa.

3. Tutustu Mitd meista tuli -elokuvan
apulaisohjaaja liris Juutilaisen
haastatteluun (englanniksi) dvoted-
sivustolla. Mita ajatuksia se herattaa?
http://www.dvoted.net/index.php?optio
n=com_content&task=view&id=4950&
Iltemid=440

LAJITYYPPI eli genre

Lajityyppi kertoo, minkéalaisesta elokuvasta on
kysymys. Lajityyppeja ovat esimerkiksi
draama, komedia, fantasia, toiminta, western,
kauhu, science fiction, trilleri, sotaelokuva tai
rikoselokuva. Usein elokuvat kuuluvat
moneen lajityyppiin samanaikaisesti.

1. Mieti jokaista lajityyppia ja mika on
sille tyypillista? Mieti
esimerkkielokuvia.

2. Mihin kategoriaan Mitd meista tuli -
elokuva kuuluu? Miksi?

3. Etsi dvoted-sivustolta (Arena) kolme
elokuvaa, jotka jokainen kuuluvat eri
genreen.

4. Minka lajityypin elokuvan haluat itse
tehda?

ELOKUVAN TEON OSA-ALUEET

dvoted-sivuston Academy-Film Production
osuuden artikkeleissa kerrotaan
yksityiskohtaisemmin, minkélainen elokuvan
tekoprosessi on ja mita kaikkea elokuvan
tekemiseen tarvitaan. Tutki seuraavia osioita
ja niissa olevia artikkeleita.

PREPRODUCTION eli ennakkotuotanto

Ennakkotuotanto on tarkea vaihe, koska
hyvin suunniteltu on puoliksi tehty.

Kaikki alkaa ideasta, jonka jalkeen on
mietittava paikkaa, aikaa, juonta ja
henkilohahmoja. Taman jalkeen kirjoitetaan
synopsis, kasikirjoitus ja kuvakasikirjoitus.
Ennakkotuotantovaiheessa mietitddn myos
roolitus, lavastus, puvustus, budjetti seka
kuvausluvat.

Ideointivaihe

Tama harjoitus toimii alkusysayksena ja
mielikuvituksen virittajana varsinaisen
elokuvan kasikirjoittamista ajatellen. Aivoriihi
pienryhmisséa on hyva tapa saada kehittely
alkuun.
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1. Miettikéd& mahdollisimman monta
TAPAHTUMAPAIKKAA. Paikat voivat
olla hullunkurisiakin esimerkiksi
linnunponttd tai musta aukko.
Tarkeintéd on saada mielikuvitus
liikkeelle. Toteutusta voi miettid
my6hemmin. Listatkaa kunkin ryhméan
viisi parasta ehdotusta ja
keskustelkaa niistd yhdessa.

2. Miettikaa AIKAA, missa ajassa ja
milloin elokuva voisi tapahtua.

3. Miettikaa erilaisia tapahtumia eli
TOIMINTAA. Mita tapahtuu? Muista
jalleen, etta kaikki mahdolliset
tapahtumat ydinrajahdyksesta
muurahaisten vallankumoukseen ovat
mahdollisia.

4. Yhdistelkaa sattumanvaraisesti
paikkoja, aikaa ja tapahtumia.
Esitelkaa niitd muille. Mit& mielikuvia
ne synnyttavat?

Teema

Elokuvan perusongelmaa, esimerkiksi
'ydinsota uhkaa maailmaa’, kasitelldan jonkin
teeman kautta. Teemoja voivat olla
esimerkiksi ahneus, sota, rauha, vapaus:
rakkaus voittaa kaiken, toivoa on aina,
kaveria ei jatetd. Teema tarkoittaa elokuvan
suuria ajatuksia ja linjauksia.

1. Mitka ovat elokuvan Mita meista tuli
teemat?

2. Kenen nakokulmasta elokuva on
kerrottu?

3. Mitkd ovat oman elokuvasi teemat?

Henkilot

Lue artikkeli Tips for the screenwriter
(Vinkkeja kasikirjoittajalle). Henkilohahmojen
luominen on elokuvan kiinnostavuuden
kannalta erittain tarkeaa.

1. Katso artikkelista ohjeita paahenkiloa
(protagonist) silmallapitaen.

2. Mika on Mita meista tuli -elokuvan
henkildgalleria? Tee lyhyt kuvaus
jokaisesta keskeisesta henkilosta
seka sivuhenkilosta. Kayta artikkelin

kysymyksia apunasi ja mieti mm. ikaa,
luonteenpiirteitd, koulutustaustaa,
tyohistoriaa, perhehistoriaa ja mika
motivoi henkil6a.

3. Mikéa on elokuvassa henkildiden
paamaara? Mika heitd motivoi
toimimaan?

4. Minkalaisia vaikeuksia henkildiden
eteen tulee? Miten he niista
selviytyvat?

5. Mika rooli oli tarpeellinen tai tarpeeton
juonen kannalta?

6. Mieti hyvis/pahis -asetelmaa
elokuvissa, myos Mita meista tuli -
elokuvassa. Miksi molempia
tarvitaan?

7. Valitse dvoted -sivustolta jokin
elokuva, jonka roolihahmoja analysoit.
Miten olisit kehittanyt henkiloita?

Juoni (Plot)

Juonen avulla kerrotaan elokuvan tarina ja
selvitetdaan tapahtumien kulku. Elokuvassa on
yleensa yksi pajuoni ja yksi tai useampi
sivujuoni. Juonenkaanteet ovat elokuvan
kadannekohtia, joiden kautta tarina muuttaa
suuntaansa ja etenee.

Juoni voidaan yksinkertaistaen jakaa
kolmeen osaan: esittely (alku), kehittely
(keskikohta) ja loppuratkaisu (loppu).

Alku: Elokuvan alussa esitellaan henkil6t,
tapahtumapaikka ja ongelma esim.
kaupungissa tapahtuu kummia,
kruununjalokivet varastetaan, laheinen
kuolee. Tdmé ongelma on se syy, jonka
vuoksi elokuva on ylipdatansa tehty ja minka
selvittdminen vie elokuvan juonta eteenpain.

Keskikohta: Kehittelyjaksossa mukaan tulee
uusia esteitd, ehka henkildita ja paikkoja seka
juonenkaéanteet syvenevat.

Loppu: Loppuratkaisu on elokuvan
huippukohta, missa elokuvan paaongelma
ratkaistaan ja tarina saatetaan loppuun.

Juonen tarkempi analyysi:
e Alkusysays: Lyhyt tapahtuma, josta
koko elokuvan juoni lahtee liikkeelle.
o Esittelyjakso: Esitellaan elokuvan



tarkeimpid henkildita, heidan
taustojaan, ymparistdoaan seka
vihjaillaan tulevista ongelmista ja
ristiriidoista.

Syventaminen: Jaksossa kerrotaan
enemman elokuvan henkil6ista ja
ongelmista. Henkilohahmojen
motiiveja selitetaan tarkemmin, miksi
he toimivat niin kuin toimivat. Mukaan
voi tulla uusia sivuhenkilgita.
Ristiriitojen karjistyminen: Ongelmat
karjistyvat huippuunsa (usein
nopeatempoinen action-kohtaus).
Ratkaisu: Tdma on elokuvan
huippukohta, missa saamme
vastaukset kysymyksiimme, miksi
tapahtui mitd tapahtui ja miten
ongelmat saatiin ratkaistua.
Haivytys: Aivan elokuvan lopussa
oleva jakso, jossa voimme elaytya
henkilbhahmojen tunteisiin ja ehka
nahda jotakin henkildiden
tulevaisuudesta.

Lue artikkeli Master Plots (Academy-
Preproduction). Listaa paajuonet ja
tee niistad yhteenveto. Pohdi niita
luokassa. (the quest=etsija/sankari,
the underdog=altavastaaja,
maturation=kasvukertomus)
Miettikéd&a esimerkkielokuvia, jotka
kuuluvat kuhunkin kategoriaan.

Mika oli Mitéa meista tuli -elokuvan
juonityyppi seka juonenkulku?

Mika oli padjuoni ja mitka sivujuonia?
Mita merkitysta sivujuonilla oli?
Juoneen voi kuulua mydés mm.
etuumia (ennakointi) tai takaumia.
Oliko niitéa Mita meista tuli -
elokuvassa? Keksi muita
esimerkkielokuvia, joissa on etuumia
tai takaumia.

Kehitelkdd oma juoni pienryhmissa ja
keskustelkaa yhdesséa, mika
kehittelemassanne juonessa toimii ja
mika ei. Muistelkaa ensimmaista
tehtavaa: paikka, aika, tapahtuma.
Taman lisaksi valitaan henkilot. Mieti
mika on elokuvasi alku, keskikohta ja
loppu seka mita lajityyppié elokuvasi
edustaa. Kehittelyyn kannattaa
kayttaa noin 10-20 minuuttia aikaa.
Lyhyt aika pakottaa keskittymaan
oleelliseen.

Synopsis

Synopsis on enintddn yhden A4-kokoinen
selostus elokuvasta. Se on lyhyt ja ytimekas,
mutta kiinnostusta heréttava. Synopsiksesta
tulee selvita elokuvan henkilét, juoni,
padsanoma, tyylilaji ja tarkeimmat
kohtaukset. Se on tiivistelma elokuvasta, mita
tapahtuu, missa tapahtuu ja kenelle tapahtuu.

1. Selvita dvoted-sivustolta, mita
synopsiksella tarkoitetaan. Artikkelit:
The screenwriters: What is? ja Some
synopsis examples

2. Katso esimerkkeja synopsiksista ja
keskustelkaa niista?

3. Kirjoita Mitd meista tuli -elokuvan
synopsis.

4. Kirjoita oma synopsis elokuvaasi ja
keskustelkaa niiden synnyttamista
mielikuvista luokassa.

Kasikirjoitus (script)

Ennen elokuvan kuvaamista on mietittava
tarkkaan, miten tarina voidaan kertoa niin,
etta katsojan mielenkiinto pysyy ylla koko
ajan. Siihen tarvitaan kasikirjoitusta.

Kasikirjoitukseen kirjoitetaan elokuvan
kohtaukset, joista juoni eli koko elokuvan
tarina muodostuu, seka henkildhahmojen
vuoropuhelu eli dialogi. Kohtaus on
tapahtuma tietyssa ajassa ja paikassa. Kun
aika tai paikka muuttuu, kohtaus vaihtuu.
Kasikirjoituksen rakenne muodostuu yleensa
alusta, keskikohdasta ja lopusta.

Elokuvassa keskeista on TOIMINTA ja
PYRKIMYS johonkin, esimerkiksi kylan
pelastaminen pahan kynsista, miehen
rakastuminen naimisissa olevaan naiseen tai
vaikkapa aarteen ldytaminen. Loppujen
lopuksi monet elokuvat perustuvat tallaisiin
yksinkertaisiin tarinoihin, mutta se miten
tarina esitetdan, tekee elokuvasta
mielenkiintoisen tai sitten ei. Toiminta ja
toiminnan eteen tulevat esteet (ydinsota,
sairaus, pahis, menneisyys jne.) seka
esteiden yli paaseminen ovat elokuvaa
eteenpadin vievia voimia.



1. Mika kohtaus jai mieleesi elokuvasta
Mitd meista tuli? Miksi?

2. Mita kohtauksia olisi voinut jattaa
pois? Miksi?

3. Oliko elokuvassa koskettavia, kliseisia
tai kiinnostavalla tavalla toteutettuja
kohtauksia? Mik& tekee kohtauksesta
koskettavan tai kliseisen?

4. Minkalaista elokuvan tarinaa
eteenpdin vievaa toimintaa Mita
meista tuli -elokuvassa oli?

5. Valitse kohtaus elokuvasta ja kirjoita
se uudelleen. Miten tarina olisi
mielestasi voinut menna? Mieti myds
ketd kohtauksessa on ja kenen
nakokulmasta se kerrotaan. Yksi A4-
arkki kirjoitettua tekstia vastaa noin
yht& minuuttia elokuvassa.

6. Miten eri kohtausten rytmi ja tempo
vaihteli? Etsi esimerkkeja tempoltaan
erilaisista, mutta samaa tyylilajia
edustavista elokuvista dvoted-
sivustolta (Arenalta).

7. Kirjoittakaa 1-2 minuutin kohtaus
omaan elokuvaanne ottaen huomioon
edellda mainittuja asioita.

Lue Monica Rolfnerista kertova artikkeli
Writing is rewriting (Kirjoittaminen on
uudelleen kirjoittamista).

1. Minkalaisia ohjeita Monica Rolfner
antaa kasikirjoittamisesta?

Kuvakasikirjoitus (storyboard)

Kuvakasikirjoitus auttaa hahmottamaan
elokuvan visuaalista ilmetta. Tutustu dvoted-
sivustolla oleviin artikkeleihin ja ohjeisiin
kuvakasikirjoituksesta (Film production-Pre-
production).

Kuvakasikirjoitus on kuin sarjakuvastrippi,
josta nakee kuva kuvalta elokuvassa
kaytettavat kuvakoot, kuvakulmat, toiminnan
suunnan (nuolet) ja kameran liikkeen, kuten
zoomaus ja panorointi (kameran liike
sivusuunnassa).

Sinun ei tarvitse olla hyva piirtaja tehdaksesi
kuvakasikirjoituksen, vaan tikku-ukoilla ja
nuolilla pystyy selventdmaan samat asiat kuin
hienoilla piirroksillakin.

1. Mika on kuvakasikirjoitus? Lue edella
mainitut artikkelit.

2. Tutki muiden tekemia
kuvakasikirjoituksia.

3. Tee kuvakasikirjoitus valmiin
kohtauksen perusteella piirtAmalla
nopeasti jokainen kuva tikku-ukkoja
kayttaen. Voit kayttaa joko Mita
meisté tuli -elokuvan traileria tai
valitsemaasi dvotedin elokuvaa.

4. Tee oma kuvakasikirjoitus
kirjoittamaasi kohtaukseen.

5. Tutustu elokuvassa kaytettaviin
kuvakokoihin esim.
http://mediakompassi.yle.fi/0-3-
luokkalaiset/tarinamaailma/kuva/kuva
koko

Lavastus (set design) ja puvustus
(costumes)

1. Miten elokuva Mita meista tuli oli
lavastettu ja puvustettu?

2. Lue artikkeli dvoted-sivustolta
Kurkistus kulisseihin seka katso siihen
liittyva elokuva. Keskustelkaa
nakemastanne.

3. Minkalaista lavastusta ja rekvisiittaa
tarvitset omaa elokuvaasi varten ja
miten aiot ne toteuttaa?

PRODUCTION eli tuotanto

Tuotannon téssa vaiheessa kasikirjoitus on
valmiina ja nyt on tarpeen miettid, miten
elokuvan visuaalisuus toteutetaan.

Sit& ennen on kuitenkin hyva pohtia elokuvan
eri ammattirooleja seka kalustoa.

1. Mieti minkalaisia rooleja/ammatteja
elokuvan tekemiseen tarvitaan.
(Ohjaaja, tuottaja, kuvaaja, aanittaja
valaisu, tuotantopaallikko,
kuvaussihteeri, lavastaja,
maskeeraaja.)

2. Minkalaisia ominaisuuksia esimerkiksi
ohjaaja ja tuottaja tarvitsevat?

3. Etsi dvoted-sivuston Mentor-sivulta
sinua kiinnostava ammattilaiskuvaus.
Kerro mitd ammattikuva sisaltaa ja
miksi se kiinnosti sinua?

4. Mieti minkalaista kalustoa tarvitaan
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elokuvan tekemiseen? (Kamera, valot,
aanityslaitteet, editointilaitteet.)

5. Etsi dvoted-sivustolta lista tahoista,
joista voit Suomessa saada
kaytanndn apua elokuvan
tekemiseen. K&y katsomassa linkkeja.

Kuvaus

Seuraavassa on muutamia ajatuksia
kuvauksesta. Naita kannattaa harjoitella
kameran kanssa, jotta kameran kaytto tulee
tutuksi ja ymmarrys esimerkiksi kuvakulmista
ja kuvakoosta syvenisi. Eli kuvaa, katso ja
analysoi.

Voit tutustua myods seuraaviin artikkeleihin
dvoted-sivustolla: Directing: The use of
action-verbs ja Ragna Jorming Q & A. Katso
myos dvoted-esimerkkielokuvia
oppimateriaalin lopussa.

1. Kuvakulma: Mieti ja kokeile
kuvaamalla minkalaisesta
kuvakulmasta kohdetta voidaan
kuvata ja minkalaisen vaikutelman eri
kuvakulmat antavat.

e Ylakulma- kuvataan ylhaalta alaspéin

e Alakulma-kuvataan alhaalta ylospain

e Tasokulma-ihmissilman korkeudella

2. Kameran asema: Mieti ja kokeile
kuvaamalla ja pohdi eroja.

e Kamera nayttelijan paikalla, eli
kamera "nékee” nayttelijan silmin.

e Kamera on tarkkailija, joka kuvaa
nayttelijaa (tdma on yleisin).

3. Etsi tai muistele kiinnostavaa
kuvakulmaa tai kameran asemaa
valitsemastasi elokuvasta.

4. Kameran liike: Mill4 lailla kameraa
voidaan liikuttaa ja mita se lisaa
kohtaukseen? Kokeile kuvaamalla.

e Panorointi: kameran liike tapahtuu
sivulta sivulle pystyakselin ympari

e Tilttaus eli pystypanorointi: kameran
liike tapahtuu alhaalta yl6s tai
painvastoin pystysuuntaisesti

e Kamera-ajo: kameraa liikutellaan
paikasta A paikkaan B esimerkiksi
kiskoilla.

Valaistus

Elokuvavalaistuksen tarkoituksena on luoda
erilaisia tunnelmia, paikkoja, tiloja ja aikaa.
Oleellista on valon ja varjon suhde seké mista
suunnasta valo tulee (esim. kauhuelokuvat,
vanhat suomalaiset mustavalkoiset elokuvat,
film noir).

1. Lue seuraavat artikkelit dvoted-
sivustolla saadaksesi yleiskuvan
valaistuksesta: Lighting - The
Overlooked Discipline (Valaisu-
aliarvostettu ammatti) ja The common
types of lighting (Yleiset
valaisintyypit).

2. Katso esimerkkielokuvia dvoted-
sivustolta (ks.esim.oppimateriaalin
lopussa) ja pohdi niissa olevaa
valaistusta. Miten se on toteutettu ja
mita silla on yritetty saavuttaa?

3. Miettikda jotakin kohtausta Mita
meista tuli -elokuvassa. Miten tekijat
olivat kayttaneet ja mahdollisesti
toteuttaneet valaistuksen (esimerkiksi
ulkokohtauksissa illalla).

4. Mieti miten voit valaista oman
kohtauksesi? Mihin aikaan paivasta
kuvaat, minkélaisia valoja kaytat
(luonnonvalo, tydmaavalot,
taskulamppu, kodinvalaistus...).

Aanitys

Aénityksessa voidaan kayttaa kameran
mikrofonia tai erillisia mikrofoneja kuten ns.
nappimikrofonia, joka kiinnitetd&n
puseronkaulukseen, kadessa pidettavaan tai
puomin varassa pidettavaan mikrofoniin.

Seuraavat seikat ovat oleellisia danityksessa:

e Nayttelijdiden pitaa puhua kuuluvalla
ja selkealla aanella.

e Aanilahteen pitaa olla tarpeeksi
[&hell& mikrofonia.

e Mieti myds missa aaniymparistossa
aiot kuvata, esimerkiksi vilkkaasti
likenndidyn tien varrella tai kosken
partaalla ei kannata kuvata.

e Taustaaani on hyva olla olemassa,
koska kaikkialla on aanta. Taustaaani
voi olla esimerkiksi metsan huminaa



tai kaupungin dania ja se voidaan
aanittaa erikseen.

e Puhetta voidaan myds jalkidanittaa,
mutta silloin se on vaikeampi
synkronoida kuvan kanssa.

e Ns. pisteaania, kuten koiran
haukuntaa tai askeleita, voi aanittaa
erikseen.

POST PRODUCTION eli jalkituotanto

Jélkituotantq_vaiheessa elokuva leikataan eli
editoidaan. Adnitehosteet ja musiikki lisataan
elokuvaan tassa vaiheessa.

Leikkaus

Yleensa leikkauksen tarkoituksena on
yhdistaa kuvat jatkuvaksi kuvavirraksi ja
soljuvaksi kerronnaksi, niin ettei katsoja
kiinnita leikkauskohtiin huomiota.
Leikkauksen rytmin avulla pystytdan myds
luomaan erilaisia tunnelmia (kiire,
seesteisyys, jannitys).

1. Lue artikkeli A Shortcut to Editing
(Oikotie editointiin).

2. Mita tekniikkaa tarvitset, jotta voit
editoida elokuvan? Tutustu myo6s
koulussa oleviin editointiohjelmiin.

3. Mitad on off-line ja on-line -leikkaus?

4. Miettikda elokuvan Mitd meista tuli
leikkauksen rytmia? Mita silla oli
pyritty saamaan aikaan?

Aanimaailma ja musiikki

Aanten ja musiikin tarkoituksena on luoda
tunnelmaa ja korostaa tapahtumia (esim.
kauhuelokuvat, piirretyt). Useissa elokuvissa
aanilla tai tunnussavelmilla on keskeinen
asema, jota toistetaan tietyn tapahtuman tai
henkilén kohdalla (James Bond, Star Wars,
Vaiski Vemmelsaari)

1. Lue artikkeli Sounds Good - the
basics of film sound (Hyvalta
kuulostaa — elokuvadénen perusteet).
Miettikaa mika merkitys musiikilla ja
aanilla on elokuvissa? Keksikaa
esimerkkeja (Tappajahai, Titanic...).

2. Minkélainen oli Mitéd meista tuli -

elokuvan danimaailma?

3. Lue myds artikkeli: The foley artist
makes curtains wave like the wings of
an angel (Foley-artisti saa verhot
heilumaan kuin enkelin siivet) ja pohdi
minké&lainen &dnimaailma sinun
kohtauksessasi/elokuvassasi on?
Keksi erilaisia tapoja toteuttaa aania.

4. Tutustu dvoted-sivustolla kohtaan
Music & Copyright/ Tekijanoikeudet.
Mit& tulee ottaa huomioon musiikin
kaytostd omissa elokuvissa?

DOCUMENTARY eli dokumenttielokuva

1. Mita eroa on dokumenttielokuvalla ja
fiktioelokuvalla?

2. Etsikaa dvoted-sivustolta
dokumenttielokuvia ja pohtikaa, mika
tekee niistd dokumenttielokuvan?

3. Misté aiheesta haluaisit tehda
dokumenttielokuvan?

FUNDING eli rahoitus

Mitd meista tuli elokuvan tekijat eivat saaneet
julkista rahoitusta elokuvaansa ja se oli ns.
indietuotanto.

1. Katso dvoted-sivustolta, minkalaisia
rahoitusmahdollisuuksia on olemassa.

2. Mita tarkoittaa indie-tuotanto?

3. Mitad muita rahoituskeinoja keksit?

AJATUKSIA JA UNELMIA
ELOKUVANTEKEMISESTA

1. Minkalaisen elokuvan haluaisit tehd&?

2. Mikéa on paras nédkemasi elokuva?
Miksi? Mieti oppimaasi, miten
elokuvien juonta, henkildita ja
visuaalista maailmaa rakennetaan.

3. Mika elokuvan tekemisesséa on
helppoa ja mika vaikeaa?

4. Miten nuoria elokuvatekijéita voitaisiin
auttaa ja kannustaa?

Tasséa Miika Ullakon ajatuksia elokuvan
tekemisesta:

"Ohjaajan on ehdottomasti tiedettava mita
haluaa. Hyva ohjaaja pystyy herattamaan



luottamuksen tiimissa, ja tulee monenlaisten
ihmisten kanssa toimeen. Ohjaajan on myds
oltava oikeista syista tydssaan, eli ohjaajan
taytyy ehdottomasti haluta tehda elokuva juuri
siitd aiheesta mita tyostaa.

Luovaa mielta ei saisi rajoittaa tai lytata.
Esimerkiksi veljeni oli 5-vuotias kun aloitti
kuvaajana elokuvissani. Faija antoi uuden
videokameran kayttoon, vaikka varmasti
aavisti, ettei se kauaa meidan kasittelyssa
kestdisi. Tuolloin kuvatut elokuvat ovat
kuitenkin varmasti yhtéa arvokkaita

kuin perhevideot, mita kameralla kuvattiin.
Avustakaa toisianne.

Mita meista tuli on tehty halvimmilla
mabhdollisilla laitteilla (esim. kamera alle
tonnin). Tekijatiimin ei tarvitse olla iso (esim.
3 riittdd), mutta heité tulisi oikeasti kiinnostaa
leffanteko. Eli into on tarkeinta.”

Muutamia esimerkkielokuvia dvoted.net-
sivustolta:

e Lavastus, puvustus, valaistus: Varlden
utanfor, Kesto 8:10

e Mustavalkoinen, valaistus, lajityyppi:
Nachtessen, Kesto 3:00

e Kuvakulmia, kamerankaytto,
mustavalkoinen: Hetki lyo, Kesto 3:00

e Aani, musiikki: Everything is poetry
baby, Kesto 15:00

e Tyylilaji, juoni, rakenne: One minute
Kesto 1:00

e Juoni, henkildt, kuvaus, valaisu: Siste
stopp, Kesto 7:56

e Kuvakulmat, juoni, tyylilaji, musiikki:
Kub, Kesto 9:40

e Juoni, kamera-ajo, kuvattu yhdella
otoksella: Paljon onnea mina, Kesto
2:00

e Kilassinen lyhytelokuvan rakenne:
Fisk, Kesto 5:00

SANASTOA

Protagonist — paahenkild

Antagonist — vastustaja

Plot — juoni

Master plot — paajuoni

Script, screenplay — kasikirjoitus
Scriptwriting — kasikirjoittaminen
Backstory — taustakertomus

Three-act plot — kolmindytoksinen juoni
Quest — etsijd/sankari

Underdog — altavastaaja

Maturation — kasvukertomus

Scene — kohtaus

Dialogi — kahden tai useamman ihmisen
vuoropuhelu

Turning point — kdannekohta
Pre-production — ennakkotuotanto
Production — tuotanto

Post-production — jalkituotanto
Storyboard — kuvakasikirjoitus

Frame — yksi kuva (1minuutissa on 24 kuvaa)
Director — ohjaaja

Producer — tuottaja

Dolly — kameravaunu kamera-ajoja varten
Camera angle — kamerakulma

Cutpoint — leikkauskohta

Shooting — kuvaukset

Timeline — aikajana

Set design — lavastus

Editing — elokuva leikkaaminen

Rough cut — raakaleikkaus

Spot effect — pistedéni

Foley-artist- henkil®, joka aanittaa ja tekee
tehosteaanet jalkikateen elokuvaan

Oppimateriaalin on laatinut
mediakasvattaja Christa
Prusskij

Oppimateriaalin on tuottanut
Koulukino ja dvoted.




