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SYNOPSIS

11-vuotias Coraline Jones on muuttanut van-
hempineen uudelle paikkakunnalle isoon
taloon. Muuton jalkeen uudessa kodissa olisi
paljon puuhaa ja kunnostettavaa, mutta
kiireiset, tydhonsa uppoutuneet vanhemmat
naputtelevat vain tietokoneitaan aamusta
iltaan. Heita arsyttda kaikki hairitseva, kuten
tylsistynyt, seuraa karttédva Coraline.

Coraline joutuukin itse keksimaan tekemista
ja tutustumaan taloon ja sen ymparistoon
seka naapuruston outoon vakeen.

Naapurin poika, Wybourn, tuo Coralinelle
isoditinsa siskolle kuuluneen nappisilméaisen
rasynuken. Pian Coralinea erityisen paljon

Ikaraja: K7
Genre: Animaatio, kauhu, fantasia

Musiikki: Bruno Coulais ja They Might Be
Giants

Oppimateriaalin tehtavat on suunniteltu 4.-
7. luokille

Oppimateriaalin teemoja: Animaatio, .
(ensimmaéinen 3D-tekniikkaa kayttaen kuvattu :
stop motion—teravapiirtoanimaatio) gotiikka,
kauhu, pelko, pelon voittaminen, rohkeus,
onnelliset loput, taikausko. lkéaraja -liite.

muistuttava nukke kulkee kaikkialle Coralinen
mukana.

Coralinen tylsa arki muuttuu kertaheitolla, kun
han l6ytaa umpeen muuratun, salaperaisen
oven kotoaan, nojatuolin takaa, seinatapetin
alta. Aiti vaittaa, ettd ovi on muurattu joskus
umpeen, silla se johti naapuriasuntoon.

Erdaéana yona ovi on kuitenkin houkuttavasti
raollaan ja seina sen takaa yllattden poissa.
Coraline lahtee kulkemaan kaytavaa pitkin ja
|6ytaa toisen maailman, oman elaméansa
vaihtoehtoversion.
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Rinnakkaistodellisuus nayttaa pinnalta aave-
maisen samanlaiselta kuin Coralinen oikea
elama - tosin paljon paremmalta. Se on kuin
hanen kaikkien toiveidensa tayttymys.

Toiset vanhemmat odottavat Coralinea
innokkaina ja rakastavina. Heilla on aina
aikaa ja ruokakin on herkullista. Sielld jopa
kissat osaavat puhua ja hiiret tanssia.

Mutta pian ihmeellinen seikkailu muuttuu ou-
doksi ja vaaralliseksi. Coralinea alkaa epéi-
Iyttdad toinen maailma ja han haluaisi palata
takaisin vanhaan kotiinsa oikeiden vanhem-
piensa luokse, mutta hanen valeaitinsa yrit-
taakin pitaa tyton ikuisesti itsellaan.

Coralinen on luotettava itsepaisyyteensa,
rohkeuteensa, naapuriapuun ja mustaan kis-
saan pelastaakseen oikeat vanhempansa
seké aavelapset ja palattava kotiin.

VINKKEJA ELOKUVAN KASITTELYYN
OPPILAIDEN KANSSA

ENNEN ELOKUVAN KATSELUA

1. Kirjaan tutustuminen

Neil Gaiman: "Hyvan tarinan luettuaan tulee
sellainen olo, etta on aina tuntenut sen. On
asioita, joiden me tieddmme olevan tarinoita -
tiedamme sydamessamme, ettd tdma on
sellainen tarina kuin tarinoiden pitéaé ollakin.
Haluan kertoa hieman uudenlaisen tarinan,
joka silti saa ihmiset sanomaan - voi luoja,
tietysti. Luulen Coralinessa paasevani
l[&himmaksi sitd." L&hde: HS/6.10.2003.

Tutustukaa Neil Gaimanin kirjaan "Coraline
varjojen talossa.” Suom. Mika Kivimaki,
Otava 2002.

Dave McKeanin kuvittama laitos on
englanninkielinen.

Kirjasta saatavilla suomennettu sarjakuvaver-
sio: Neil Gaiman, P. Craig Russell: Coraline.
Suom. Petri Silas. Egmont, 2009.

2. Miten tehd&an animaatioelokuva?

Pohtikaa yhdessa, mita tarvitaan animaatio-
elokuvan tekemiseen. Arvioikaa myos, kuinka
kauan pitkdn animaatioelokuvan
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valmistuminen kaikkine tyévaiheineen kestaa.
Tehk&a yhdessa lista tai miellekartta taululle
huomioistanne.

Taydentdkaa miellekarttaanne hakemalla
tietoa esim. seuraavista osoitteista:
http://mediakompassi.yle.fi/opettajat/opetusosiot/a
nimaatio/
http://elokuvantaju.uiah.fi/oppimateriaali
http://www.mediametka.fi
www.peda.net/veraja/suonenjoki/kaatro/.../animaa
tio4luokka

3. Animaatiotekniikoista

a. Etsikaa tietoa animaatioelokuvan histori-
asta. Miten animaation tekeminen on muuttu-
nut tai kehittynyt sen alkuajoista nykypéi-
vaan? Millaisia animaatioelokuvan lajeja on
olemassa? Mita eri animaatiotekniikoilla
tehtyja elokuvia tunnette?

Termi animaatio tulee latinan kielen sanasta
animatio, elavoittaminen. Latinan sana anima
tarkoittaa sielua. Animaation idean voikin liittda
my0s animismiin eli uskoon, jonka mukaan kai-
killa luonnon esineilld ja ilmigilla on sielu.

Animaatiotekniikoita ovat mm. esineanimaatio,
Flash -animaatio, nukkeanimaatio, perinteinen
piirrosanimaatio, pala-animaatio, piksillaatio,
tietokoneanimaatio, vaha-animaatio, legoani-
maatio, 3D-animaatio, stop motion- animaatio,
jota on ollut myds kéytetty paljon
erikoistehostetekniikkana.

Stop motion on animaatiotekniikka, jonka avulla
staattiset, ei-piirretyt esineet saadaan liikkumaan
ja eldaméan elokuvissa. Tekniikassa hahmoja ja
esineitd liikutetaan hieman kerrallaan ja jokainen
vaihe kuvataan videolle tai valotetaan filmille.
Kun kuvattu filmi ndytetddn normaalinopeudella,
perdkkain nopeasti vaihtuvat kuvat luovat
illuusion liikkeesta.

3D-animaatio on kolmiulotteista liikkuvaa kuvaa,
joka luodaan taysin tietokoneella.

Ensin mallinnetaan tarvittavat objektit ja sen
jalkeen niille luodaan ominaisuudet, ymparisto,
liikkeet, valot ja efektit. Kun tdmaé taysin vir-
tuaalinen ymparistd on luotu, mééaritellaan
kamera-ajot ja kone laskee kaiken kuviksi.

Tekniikalla voidaan kuvata myos asioita, joita
videokameralla ei voida kuvata, jopa asioita, joita
ei ole edes olemassa. Videokuvaa ja animaatioita
voidaan myds yhdistelld keskendén
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b. “Coraline ja toinen todellisuus” on ensim-
mainen 3D-tekniikkaa hyddyntava stop
motion -nukkeanimaatio.

Kun katsotte 3D-versiota elokuvasta,
miettikda, millaisissa kohtauksissa tekniikka
on erityisesti edukseen.

Esimerkiksi ndissa kohtauksissa tulee hyvin esille
3D-tekniikan suoma syvyysvaikutelma:

Elokuvan alussa ommellaan nukkea

Salaisen kaytavan syvyyden tuntu.

Kiinnittak&d& huomiota myds elokuvan
yksityiskohtiin, jotka on tehty kasin.

Esim. Coraline-nuken villapaita on neulottu pik-
kuruisilla puikoilla, kukat ovat vérjattyja
popcorneja jne.

c. Animaatioelokuvan teossa pelkka teknisten
seikkojen taitaminen ei riitd, hyvan animaat-
torin ja hyvan hahmon tekee lopulta
persoonallinen tyyli ja ilmaisun toimivuus.

Juho Gartz pohtii nukketeatterin ja nukke-
elokuvan yhtalaisyyksid seuraavin
sanakaantein:

”Siind missa nukketeatteri on taitaviin sormiin,
kouliintuneeseen puheilmaisuun ja esitys esityk-
seltd vaihtuvan yleisén mukana eldytymiseen pe-
rustuvaa, on nukkefilmi taas pitk&jénnitteista ja
malttia kysyvaa puurtamista kuumassa studiossa,
monimutkaisen tekniikan tahtoonsa alistamista ja
yleisOn vastaanottokyvyn arvioimista siell4, missa
tuo yleiso ei ole mieltdén ilmaisemassa. Kuiten-
kin: samaa yleis6a ne kumpikin palvelevat ja
sama on my0s palvelun paadmaard.” (Gartz, 1978,
160).

Léhteet 2.-3.-kohtiin ja lisatietoa:

Wikipedia, Gartz, Juho 1978. Animaatioelokuvat.
Helsinki: Suomen Elokuvasaatio. Julkaisusarja
N:0 6.

“Animoitu aikamatka”- Tampereen luova historia
animaationa. Petri Viippola 2008,
https://oa.doria.fi/bitstream/handle/10024/42940/
“Myrtillus” Stop motion —hukkeanimaation tuo-
tantoprosessi. Raisa Laukkanen 2006
https://oa.doria.fi/handle/10024/5222?show

Elokuvan katselun jalkeen

1. Kirjasta elokuvaksi

a. Pohtikaa elokuvan katselun jalkeen kirjan
ja elokuvan yhteyttd. Noudattaako elokuva
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kirjan juonta? Onko elokuvaan liséatty jotakin
sellaista, mita kirjassa ei mielestanne ollut?

b. “Coraline varjojen talossa” -kirja on
fantasiaromaani. Se sisaltaa myoés gotiikan
piirteita. Kirjallisuuden lajityyppind kauhun
juuret ovat gotiikassa.

Goottilainen kirjallisuus, on lahtoisin 1700-
luvun jalkipuolen Englannista. Kirjoissa on
usein mystinen ja hyvin salaperainen, valilla
mya@s pelottava tunnelma. Tyylilajiin kuuluu
tarinan kuljettaminen luonnonlakien ja
yliluonnollisen valilla.

Tunnelmaa tehostetaan kuvailemalla synkkia,
vanhanaikaisia paikkoja, kuten linnoja,
luostareita, tummanpuhuvia palatseja tai
muita ransistyneita paikkoja, ehkapa
hautausmaitakin. Kirjojen hahmoina ovat
usein, aaveet, kummitukset, vampyyrit, ja
ihmissudet.

L&hde: Sonja Peni/ Vahvoja tytt6ja ja kauhun
elementteja/Kulttuurivihkot 2/20009.

Muistelkaa yhdessé, miten “Coraline ja toinen
todellisuus” -elokuvassa ja -kirjassa on saatu
aikaan mystinen ja jannittdva tunnelma?
Tapahtumapaikkana on vanha ja suuri talo. llma
on sateinen ja harmaa ja vélilla sumuverhokin ym-
péroi taloa. Kotoa loytyy salaperdinen ovi.
pimeys, hamahakin verkot. Toisen kodin
komerossa on haamuja. jne.

2. Elokuvan kotisivut

a. Kaykaa tutustumassa elokuvasta tehtyihin
kotisivuihin osoite: http://www.coraline.com

Sivuilla voi mm. vierailla kuulemassa ennus-
tusta teenlehdista naapurin neitien Spink ja
Forcible luona tai ihastella herra Bobinskyn
sirkushiirien muodostelmassa omaa ni-
medansa tai han saa valita itselleen sopivat
silmat “toisen &aidin” nappivalikoimasta.

Puutarhassa vierailija voi myos taiteilla
mieleisensa kukan.

b. Oma puutarha

Muistelkaa elokuvan toisen todellisuuden
puutarhaa tai kaykaa virkistamassa
muistianne elokuvan kotisivuilla.

Piirtakaa puutarha vahaliiduilla tai
peitevareilla. Tai tehkaa puistoon, metsaan
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tms. pareittain kasvokuva kukista, kepeista
lehdista, kivistd ym. luonnonmateriaaleista.
Valokuvatkaa teoksenne. Tutkikaa
innoitukseksi Giuseppe Archimboldon
teoksia. Han kokosi maalauksensa
vihanneksista ja esineista. Ks. esim.
vuodenaikateosta “Kevat”, jossa kasvot on
tehty kukista ja lehdista.

http://lh4.ggpht.com/ 001z8fUx0VQ/SKcrgxl
BIjl/AAAAAAAAAIE/ nJSnkXcoHA/IMG 129
6 1.JPG

Henri Rousseaun maalauksista, kuten
“Myrsky viidakossa”
(http://www.lenagames.com/astra/thumb_art2

[rousseau _h storm in_jungle.jpq) tai “lloiset
leikinlaskijat”, nakee, kuinka kasveja ja oksia
on maalattu kerroksittain.

Hienoja véreja voi ihastella myds esim. Emil
Nolden “Suuri puutarhuri” -maalauksessa.

3. Todellisuus ja toinen todellisuus

a. Tarinan alkupuolella Coralinesta tuntuu,
ettd hanen vanhempansa eivat valita hanesta
tarpeeksi. Hanella on tylséé eika hénella ole
mitd&n tekemista.

“Kuule, tasté saat kynaa ja paperia, laske kaikki
ovet ja ikkunat. Kirjoita muistiin kaikki, mika on
sinistd,” ehdottaa isé. “Coraline varjojen talossa.”
s. 15.

Coraline toivoo muutosta. Ehkapa varomat-
tomat toiveet kayvatkin joskus toteen, silla
pian Coraline [6ytdd kotoaan salaperéisen
oven, joka johtaa toiseen maailmaan, jossa
kaikki vaikuttaa niin paljon paremmalta kuin
tylséssé ja arkisessa maailmassa.

b. Keskustelkaa, miten Coralinen “toinen
todellisuus” eroaa ensimmaisesta? Verratkaa
seuraavia asioita nykyisyydessa ja “toisessa
todellisuudessa”: Vanhemmat, koti, ruoka,
vaatteet, lelut, eldimet, puutarha.

Toiset vanhemmat kertovat, etta ehtona
Coralinen jaamiselle toiseen, “parempaan”
todellisuuteen on, ettd hanellekin ommellaan
napit silmien paikalle.

Tarkoituksena on, etta kaikki nakisivat asiat
samalla tavoin samanlaisilla nappisilmill&aan.
“Jos haluat ja&da tanne, niin meidan pitaa tehda
vain yksi pieni juttu, jotta voit viipyé taalla
iankaikkisesti. Keittion poydalla oli
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posliinilautanen, jolla oli kerd mustaa
puuvillalankaa. Pitk& hopeaneula ja niiden vierelld
kaksi suurta, mustaa nappia.” Coraline s. 64-65.

c. Millaisia houkutuksia Coralinelle on tarjolla,
jotta han jaisi toiseen maailmaan?

Coraline sanoo: “Mina en halua saada mita ikina
haluan. Kukaan ei halua sellaista. Ei oikeasti. Mit&
hauskaa siina olisi, jos saisin kaiken, mité ikina
mieleni tekee? Tuosta noin vain, eika silla olisi
mitad&n merkitystd.” Coraline s. 166.

Pohtikaa, onko hyva asia, jos lapset saavat
kaiken, mita tahtovat. Perustelkaa vaitteenne.

d. Miten toisen &idin luoma todellisuus
muuttuu elokuvan loppua kohden, kun hanen
aikeensa alkavat paljastua?

Pikku hiiret ovatkin rottia, puutarhan kasvit
hyokké&éavat kimppuun, neitien loistelias ndyttdmo
on muuttunut autioksi ja pimeéksi. Heidén
katsomonsa koirineen on poissa ja taytetyt koirat
vaihtuvat hyokkaaviksi punasilmaisiksi
koiralepakoiksi.

Kuinka toisen aidin ulkoinen olemus ja kaytos
muuttuvat elokuvan edetessa?

Pohtikaa yhdessa, millainen elokuvasta olisi
tullut jos tarina olisi kerrottu toisen aidin
nakokulmasta?

4. Naapurit

a. Naapurustossa asuu Coralinen ikéainen
poika Wybourn "Wybie” Lovat. Kuvailkaa,
millainen Wybie on. Miten Coralinen
suhtautuu haneen? Coraline saa nuken
Wybielta. Mité erikoista nukkeen liittyy? Miten
Wybielle kavi toisessa todellisuudessa?

b. Ylékerrassa naapurina asustaa herra
Bobinsky, joka kouluttaa hiirisirkusta.
Piirtdkaa ja maalatkaa Bobinskyn
hiirisirkusaiheisia tauluja. Tdihin saa
nayttavyytta, kun niihin askartelee kiiltavat,
kuviolliset tai muuten varikkaat raamit.

c. Alakerrassa asuvat Neidit Spink ja
Forcible. Neidit puuhastelevat koiriensa
parissa. Heidan mielestaan myos jo kuolleista
lemmikeista on niin vaikea luopua.

Mita he tekevat entisille lemmikeilleen?

Ne ovat ripustettuina seinalle taytettyina
enkelipuvuissaan.
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d. Muistelkaa, mita sisarukset tekivat
tydkseen nuorempana. Millaisia neidit ovat
"toisessa todellisuudessa’?

Naapurin neidit ovat hehkeita akrobaatteja, joiden
show’ta saattaa seurata talon alakerran
néyttamolla.

Sisarusten esityksessa toinen heista on
sijoitettu maalaukseen "Venuksen syntyma”
(Sandro Batticelli) ja toinen on mukana
Odysseuksen harharetkilla merenneidon
asusteessa.

”Sitten neidit napittivat auki paksut, pérroiset
takkinsa ja avasivat ne. Mutta muutakin aukesi
kuin heidén takkinsa: heidan kasvonsakin avau-
tuivat kuin tyhjat kuoret. Ja neitien vanhoista por-
roisistd ruumiista astui esiin kaksi nuorta naista.
He olivat laihoja, kalpeita ja sangen somia ja
kummallakin oli mustat nappisilméat” s. 58.

e. Etsikaa kuvia taidekirjoista ja netista. Mihin
maalaukseen haluaisitte sijoittaa itsenne?
Pohtikaa, kuka haluaisitte olla? Tehkaa
kuvamanipulaatioita tietokoneen avulla.

Tai tulostakaa haluamanne kuva, liittak&aa
kuvanne siihen limaamalla ja haivyttdkaa
peitevareilla liitoskohdat.

f. Kirjoittakaa pienia tilannekuvauksia tai
tarinoita maalauksesta, johon sijoitatte
itsenne. Kertokaa, kuka olette, mita on
tapahtunut, missa olette, mihin olette
matkalla, mité tapahtuu seuraavaksi, jne.

5. Varoituksia ja ennusmerkkeja

Merkit, enteet, symbolit

a. Monesti saduissa ja tarinoissa kaytetaan
tunnelman ja jannityksen luomiseen erilaisia
symboleita, joilla kuvataan tai ennustetaan
hyvia tai pahoja asioita.

Jotkut ihmiset ovat taikauskoisia. Millaisia
uskomuksia tai pahoja enteita tunnette?

Uskotteko te teenlehtien kertomaan, uniin tai
vaikkapa perjantai 13. paivan
onnettomuuteen? Sylkaisetteko olan yli, jos
musta kissa juoksee tien poikki tai tohditteko
kéavella tikkaiden ali? Onko teilla joku onnea
tuottava amuletti vai etsittekd neliapiloita?

b. Millaisia varoituksia Coraline sai
naapurustosta?
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Neiti Spink ja neiti Forcible kertovat Coralinelle,
kuinka vaarallinen kaivo olikaan ja neidit
sanoivat, ettd hanen pitdisi ehdottomasti pysya
kaukana siitd. Niinpé Coraline lahti etsimaan
kaivoa saadakseen selville, missa se oli, jotta
osaisi pysya kaukana siita oikein kunnolla.
Coraline s. 11-12.

Kuinka Coraline etsi kaivoa?
Varvun avulla.

Neidit tarjoavat Coralinelle jo aikoja sitten
vanhentunutta, syémakelvottomaksi kaynytta
toffeeta ja ennustavat hanelle teenlehdista.
Millaisen varoituksen teenlehdet antoivat?

Millainen on hiirten varoitus?

"Hiiret l&hettivat sinulle viestin", herra Bobinskyn
valityksella. Mies kuiskasi: "Al4 mene ovesta."
Coraline s. 26.

6. Kauhua

a. Steven King méaarittelemat kauhun kolme
eri olomuotoa, pelko (terror), kauhu (horror) ja
inho (revulsion), kertovat meille, etté kauhu ei
ole pelkastaan psyykkinen ilmié. Pelko on
psyykkista ja inho enimmakseen fyysistd, kun
taas kauhuntunne liikkuu naiden kahden,
psyykkisen ja fyysisen, vdlimaastossa.

Yleis6 samastuu kauhukertomuksen henkildi-
hin. Tama tarjoaa katsojalle tai lukijalle
mabhdollisuuksia omien sisdisten ristiriitojensa
kasittelemiseen, seka siihen voiman tun-
teeseen joka hirvididen kohtaamisesta voi
seurata.

Lahde: Frans Mdyra Nopea viillos kau-
huun/Johdanto,
http://www.uta.fi/~tlilma/nopea_viillos_05.pdf.
Alussa oli pelko ja kauhu- Kauhun viehatyksesta,
kauhuelokuvista ja hirvioista. Susanna
Matikainen. Taidekasvatuksen Pro Gradu —
tutkielma.

Ks. myo6s Liite.

Kauhuelokuvan on tarkoitus herattaa katso-
jassa voimakkaita tunnetiloja ja saada hanet
pelkddmaan tai tuntemaan suoranaista kau-
hua. Arkipéaivaiseen ymparistdon sijoitetut
pahuuden voimat seka yliluonnolliset tapah-
tumat toimivat kauhun tyylilajille ominaisina
aiheina. Kauhuun liitetdan joskus myds
huumoria.
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Coraline ja toinen todellisuus -elokuvan on
sanottu olevan lasten kauhuelokuva. Se k&-
sittelee lasten pelkoja fantasian, sadun ja
gotiikan keinaoin.

“Ehka se on aikuisesta pelottavampi kuin lapsesta.
Aikuinen tietdd ehka liiankin hyvin muuttuvansa
ajoittain hirvioksi lapsensa silmissg”.
www.hs.fi/kirjat/artikkeli/. Vesa Sisattd

Mista kauhuelokuvan voi tunnistaa? Millai-
sista asioista niissa tavallisesti kerrotaan?
Millainen tunnelma elokuvassa on? Millaisia
kauhutarinan aineksia huomasitte eloku-
vassa? Millaisia kauhuelokuvia tunnette? Mita
mielta olette kauhuelokuvista?

b. Miten elokuvan keinoin korostetaan tai
rakennetaan jannityksen tai kauhun tuntua?
Keskustelkaa, miten valaistusta tai kuvakul-
mia voi kayttaa tehokeinona?

Ks. Esimerkisi http://www.mediametka.fi

Pohtikaa yhdessa, millaiset roolihahmot tai
asiat ovat tyypillisia kauhuelokuvissa?
Esimerkiksi haamut, vampyyrit, zombit, noidat,
kiroukset tai kummitukset.

Miksi néaita hahmoja tai asioita on juuri
kauhuelokuvissa? Millaisia hahmoja ottaisitte
omaan kauhuelokuvaanne?

Keskustelkaa yhdessa millaisia pelottavia
elokuvia olette ndhneet ja miksi jotkut
elokuvat pelottavat. Miettikdd miksi
kauhuelokuvia tehdaan ja miksi ne ovat
suosittuja?

7. Fantasiaa

a. Elokuva Coralinesta on myos
fantasiaelokuva. Millaisia fantasiaelokuvalle
tyypillisia piirteita tunnistitte elokuvasta?
Esimerkiksi elokuvassa on taruolentoja. Fantasian
maailmat ovat usein muutenkin selkeésti
todellisuudesta poikkeavia.

Mitd fantasiaelokuvia olette nahneet? Mitk&
ovat tunnetuimpia fantasiaelokuvia? Narnia,
Kultainen kompassi ja Harry Potter-elokuvat.
Lé&hde: Wikipedia

b. Fantasiakirjoissa on tavallisesti yhteys,
minka kautta kuljetaan maailmoiden valilla.
Se voi olla esimerkiksi ovi, peili, uni, aikakone,
viestintuoja, maaginen esine tai joku tekninen
laite; juna, hissi tms.
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Mika toimii Coraline- elokuvassa yhteytena
taman todellisuuden ja toisen todellisuuden
valilla? Ovi.

Millaisia muita yhteyksiad kahden maailman
valilla muistatte eri fantasiakirjoista?

Esim. Narniassa on vaatekomero, Liisa
ihmemaassa on kaninkolo ja peili.

c. Keksikaa joku uusi ja omaperainen tapa
siirtya toiseen todellisuuteen.

Keksikaa fantasiatarinan alkuja yksin tai
pienissa ryhmissa.

d. Toisen &idin ké&si paasee lopussa livahta-
maan tdman maailman puolelle. Mik& sen
kohtalo lopulta on?

Kuvitelkaa tilanne, etté kasi paéseekin pu-
jahtamaan pois kaivosta. Kehitelkda yhteinen
tarina pienissa ryhmissa.

8. Pelko

a. Pelko on tunne, kuten ilo, suru, viha ja ka-
teus. Ihmisten pelot ovat erilaisia. Useat pelot
ovat mielikuvituksen tuotetta, vaikka ne tun-
tuvatkin todellisilta.

On olemassa voimakkaampaa ja lievempaa
pelkoa. Pelon sévyeroja kuvaavat sellaiset
tunteet, kuin epavarma, huolestunut,
jannittynyt, hadissaan ja kauhuissaan. Miten
ihminen reagoi, kun pelottaa?

Vapina, itku, nauru, pakeneminen, hikoilu.

Pelon tarkoituksena on ollut ihmisen
kehityshistorian aikana auttaa hanta
selviytymaan olemassaolon taistelussa
vaaroja tadynna olevassa ymparistossa. Pelon
tunteella on ollut siis tarkeéa merkitys ihmisen
suojautumisen ja eloonjaamisen kannalta.
Lahde. http://jkk.mll.fi

Lapset joutuvat pelkddmaan monissa tutuissa
tarinoissa ja saduissa: ”On kahdenlaista pelkoa:
rationaalista ja irrationaalista, tai
yksinkertaisemmin pelkoja, joissa on jarkea ja
pelkoja joissa ei ole. Esimerkiksi Baudelairen
lasten tuntema pelko kreivi Olafia kohtaan on
taysin jarkevad, koska han oli paha mies joka
halusi tuhota heidat.

Mutta sitruunamarenkitortun pelk&aminen olisi
irrationaalista eli jarjetontd, koska sitruunamaren-
kitorttu on herkullista eika ole koskaan vahin-
goittanut ketaan.
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Sangyn alla piileskelevén hirvion pelkdédminen on
aivan jarkevad, koska siella tosiaan saattaa olla
hirvi6, joka aikoo syddé sinut koska hyvansa”.
Lemony Snicket: ”Surkeiden sattumusten sarja”
osa “Avara ikkuna” s. 43.

Coralinen kodin seinastéa l6ytyy salaperéinen
ovi, josta voi aivan hyvin tulla kummituksia tai
hirvidita, aivan kuin monien lasten mielesta
voi tulla kaapeista tai kuten edella kerrotaan,
vaikkapa séngyn alta.

Muistatteko satuja tai tarinoita, jotka olisivat
olleet mielestanne pelottavia?

b. Jokainen pelk&a joskus.

Keskustelkaa, millaisia asioita ihmiset
pelkaavat. Miten aikuisten ja lasten pelonai-
heet eroavat toisistaan? Mita te pelkasitte
pienend? Pelottaako teita joskus esim. jokin
elokuva, jokin pelottava paikka, henkil6, elain,
jne. Naettek6 painajaisia? Miksi pelkaamisen
tunne joskus salataan? Miksi toisista on noloa
pelata? Pitddko pelkdadmista haveta?

¢. Kummitusjuttuja

Kertokaa kummitusjuttuja tai sepitelkaa niita
itse.

Kauhistuttavat tarinat yliluonnollisista olennoista,
tuntemattomista voimista, kirouksista, haudan
takaa saapuvasta kostosta ovat maailman kult-
tuureissa liki universaaleja.

Suullinen kansanperinne eldad myds urbaaneissa
ymparistoissa kun varsinkin lapset ja nuoret
pitavéat elossa kauas kirjoitetun kulttuurin tuolle
puolen ulottuvaa kummitusjuttujen perinnetta.
Frans Mayra
http://www.uta.fi/~tlilma/nopea_viillos_05.pdf

d. Leikatkaa sanoma- ja aikakauslehdistéa tai
etsikaa internetistd kuvia, jotka voi liittda
jollain tavoin jannitykseen tai pelkoon.

Etsikda esim. 8-10 kuvaa ja asettakaa ne
mieleiseenne jarjestykseen. Sepitelkaa niiden
perusteella tarina ja kirjoittakaa se vihkoonne.

e. Tuokaa luokkaan vanhoja, mielenkiintoisen
nakoisia esineita tai kuvia. Keksikaa pienissa
ryhmissa, niiden avulla jannitys- tai
kauhutarinoita.

9. Pelon voittaminen, rohkeus ja
uskaltaminen

a. Monet Gaimanin tarinan elementeista ovat
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tuttuja satuperinteesta. Monet vanhat sadut ja
tarinat sisaltavat opetuksen. Coralinen
tarinakin siséltanee jonkin opetuksen, ellei
useampia.

Tuleeko teille mieleen jokin ajatus tai joitakin
ajatuksia, mitké& voisivat olla tAman tarinan
opetuksia?

b. Yksi keskeinen asia Coralinen tarinassa on
omien pelkojen voittaminen. Coralinen tarina
tuo esille lapsen pelon vanhempiensa
menettamisesta tai pelon siita, etta
vanhemmat muuttuvatkin yhtéakkia hirviéiksi.

Elokuvan tarinan yksi kdannekohta on, kun
Coralinen vanhemmat katoavat jaljettomiin.
Silloin Coralinen on otettava vastuuta ja
ryhdyttava toimeen.

H&n tuumaa, ettd "minun on oltava rohkea, ei
minahan olen rohkea.”

“Peilissa nakyi hdnen takanaan oleva kaytéva,
kuten héan oli odottanutkin. Mutta peilikuvassa
nékyivat myos hanen vanhempansa. Coralinen isa
ja aiti tuijottivat hanta peilista. Isa avasi suunsa ja
sanoi jotakin, mutta hdnen danensé ei kuulunut.
Aiti henkaisi peilin sisdpuoleen ja kirjoitti
etusormellaan ATIEM ATUA.” Coraline s. 74 ja
84.

Coraline joutuu myds komeroon, jonne
“toisen aidin” rydstamien lasten haamut on
unohdettu. Ne kehottavat Coralinea
pakenemaan, “niin kauan kun mielesi ja sielusi
kuuluvat vield itsellesi”. Muuten Coralinelle kay
kuin heille.

“Han ottaa elamasi ja kaiken, mita olet ja kaiken,
misté vélitat eika jata jaljelle muuta kuin sumua ja
usvaa. Han vie kaiken ilosi. Erdénd pdivand siné
heraat ja sydamesi ja sielusi ovat poissa. Sinusta
tulee pelkka tyhja kuori, tuulenvire, olento, joka
kuuluu enemman uneen kuin valvemaailmaan, tai
jonkin unohdetun asian muisto”. Coraline s. 117.

Millaisen neuvon Coraline saa kissalta, jotta
han saisi pelastettua oikeat vanhempansa ja
aavelasten sielut?

Kissa neuvoi Coralinea haastamaan toisen aidin
peliin, vaikka ei ollut varmaa, ettd han pelaisi
reilua pelid, mutta toisen &idin kaltaiset olennot
kuulemma rakastavat peleja ja haasteita.

Miten Coraline ratkaisee tehtavan?
Suojakseen Coraline oli saanut alakerran
neideiltd kiven. Jos siita sattuisi olemaan
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jotakin apua, tuumasivat neidit.

Millainen kivi oli? Millainen voima kivessa oli?

c. Keskustelkaa, miten pelon voi voittaa? Mité
te teette, jos teitd pelottaa? Millaisia keinoja
keksitte tai millaisia keinoja teilla on sietaa,
kasitella, hallita ja lieventaa pelkoja?

d. Pelon kuva

Miten pelkoa voisi kuvata? Maalatkaa tai
piirtakaa pelkoon liittyvia kuvia. Kayttakaa
hiiltd, lyijykynaa tai peitevareja.

Miettikda, mitka varit sopisivat maalauk-
seenne. Kokeilkaa esim. pelkastdan mustaa,
valkoista ja punaista varia.

Tai millaisen valokuvan ottaisitte aiheesta
pelko?

Tai leikatkaa valitsemanne liittyva kuva
lehdista ja liimatkaa se paperille. Jatkakaa
kuvaa peitevareilla niin, etté saatte siita
mahdollisimman pelottavan.

Ks. Liite, jossa on asiatietoa elokuvan
ikarajoista ja lisatehtavia tahan elokuvaan
liittyen.

10. Onnelliset loput

Onnellinen loppu kuuluu satuun. Se on “&killinen,
iloinen kdénne. Oli seikkailu miten fantastinen tai
kauhea hyvénsa, satu voi kddnteen tapahtuessa
saada kuulijansa haukkomaan henkeaan ja liikut-
tumaan kyyneliin.”

Lahde: Bettelheim:”Satujen lumous”, WSOY
s.178. “Coraline varjojen talossa” s. 5. Kimmo
Rantanen, Turun Sanomat 11.9.2003

Pitadko teidan mielestanne lasten saduissa ja
kirjoissa olla onnellinen loppu? Keskustelkaa
tai kirjoittakaa aiheesta ja perustelkaa
vditteenne.

Tolkien sanoo, ettéd hyvan sadun aineksia
ovat fantasia, toipuminen, pelastuminen ja
lohtu, toipuminen syvasta epétoivosta,
pelastuminen jostakin suuremmasta vaarasta
ja ennen muuta sadun lohdullinen sanoma.

Bettelheim lis&& vield uhkan yhdeksi
olennaiseksi sadun ainekseksi. Ihmisen
elamassa ei ole suurempaa uhkaa kuin pelko
hylatyksi tulemisesta, pelko taysin yksin
jaamisesta.
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Gaiman lainaa kirjansa moton viime vuosisa-
dan alun dekkarikirjailija G.K. Chestertonilta:
"Sadut ovat enemman Kuin tosia: ei siksi, koska
niissa kerrotaan meille, ettd lohikaarmeita on ole-
massa vaan siksi, koska niissa kerrotaan meille,
ettd lohikéarmeet voi voittaa.”

Gaimanin kirjassa Coraline ei pienista hat-
kéahda. Han tekee sen mika pikkutytén on
sadussa tehtava, jotta loppu olisi onnellinen.
Coraline voittaa pelot ja poistaa pahan.

Coralinen on voitettava pelkonsa. Han sanoo
kissalle: “Jos tekee jotakin vaikka hénté pelottaa
kamalasti, niin se on oikeaa rohkeutta.”

Coraline s. 81.

11. Kirjailijasta
Neil Gaiman s. 10.11. 1960 Englannissa. Han

asuu nykyaan Minnesotan l&histol1a perheensa
kanssa.

Gaiman varttui lukien C.S. Lewisin, J. R. R.
Tolkienin ja G. K. Chestertonin Kirjoja.

Nuorena han innostui myds tieteiskirjallisuudesta.
Uuden aallon tieteiskirjailijat Samuel R. Delany,
Roger Zelazny, Harlan Ellison ja varsinkin Gene
Wolfe olivat hdnen mielilukemistaan.

Gaiman toimi aluksi toimittajana tehden haastat-
teluja ja kirja-arvosteluja. Tutustuttuaan sarjaku-
vakirjoittaja Alan Mooreen, Gaiman ryhtyi te-
kemaan sarjakuvia.

Yhdessa kuvittaja Dave McKeanin kanssa
syntyivat sarjakuvaromaanit Violent Cases 1987,
Signal to Noise 1992 ja Mr. Punch 1995 seka
kuvitetut lastenkirjat The day | swapped my dad
for two goldfish 1997 ja The wolves in the walls
2003.

Tunnetuinta teostaan, Sandman-sarjakuvaa han
teki vuosina 1987-1996. Sandman on inhimillisen
makuinen tarina maailmankaikkeuden mahtavim-
piin olentoihin kuuluvasta unien ja tarinoiden
herrasta, joka on samalla rakkaudessa epéonnis-
tuva jaéarapaa.

Tarinan paahenkilona ovat unen henkildityma
Sandman eli Uni sekd h&nen kuusi sisarustaan
Epétoivo, Intohimo, Houre, Kuolema, Kohtalo ja
Tuho.

Gaiman sekoittaa tarinoissaan lahes kaikkien
maailman maiden mytologiaa ja luo niistd oman
fantasian, kauhun ja synkan huumorin tayttdman
maailmansa.

Talla Sandman- sarjakuvallaan Gaiman voitti
World Fantasy Awardin 1991.
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Teos oli ensimmainen sarjakuva, joka voitti e e

jonkin kirjallisuuspalkinnon, - Oppimateriaalin on laatinut
- luokanopettaja Tuula Niiniranta

Muita h&nen sarjakuviaan ovat muun muassa

Books of Magic, Miracleman, Black Orchid seka . Ikéraja -osuuden on laatinut

kaksi Death-minisarjaa. Sarja 1602. Z Anne Lind
- elokuvatarkastaja, Valtion
elokuvatarkastamo

Harva sarjakuvakirjoittaja on myds romaanikir-
jailija. Gaiman on vieraillut useita kertoja
Suomessa ja hanen teoksistaan on suomennettu
mm. Terry Pratchettin kanssa kirjoitettu Hyvia
enteitd (Good Omens 1990), Neverwhere -

maanalainen Lontoo (Neverwhere 1996), Tahti- "~~~ -~~~ ~~

sumua (Stardust 1999), Unohdetut jumalat
(American Gods 2001), jolla hén voitti Hugo-
palkinnon, Coraline varjojen talossa (Coraline
2002).

Gaiman on myds Kirjoittanut lukuisia eloku-
vakaésikirjoituksia ja han toimii aktiivisesti Comic
Book Legal Defense Fund -jérjestdssa.

Monen mielesta kaunokirjailija Gaiman on
parhaimmillaan novellistina. Hant& onkin kutsuttu
sukupolvensa Ray Bradburyksi. ”Lumesta, lasista,
omenoista” (1994) tarkastelee Lumikkia
aitipuolen nédkokulmasta.

"Olen halunnut kirjoittaa lapsille siité asti kun
itse olin lapsi. Kun luin aikuisten kirjoittamia
kirjoja ajattelin, miten olet voinut unohtaa
millaista oli olla lapsi?"

"Min& en ole romaanikirjailija. En ole luul-
tavasti mydskaan sarjakuvakirjoittaja, vaikka
rakastan sarjakuvan vaatimuksia ja mahdol-
lisuuksia. Olen kirjoittaja, keksin juttuja, teen
tarinoita - ei sen kummempaa. Miké tahansa
menestys, jota olen saavuttanut kompuroi-
dessani valineesta toiseen, johtuu siitd",
Gaiman pohtii.

Lé&hde: Wikipedia/Gaiman, Jussi Ahlroth/HS,
6.10. 2003/Kulttuuri.
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Liite
IKARAJAT

Coraline — toinen todellisuus —elokuvasta on
Suomessa ollut levityksessa kaksi versiota:
tavanomainen 2D -versio sekd uuden
tekniikan mahdollistama 3D -versio, jossa
teravépiirtoanimaatio ja varimaailma antavat
entista rikkaamman elokuvakokemuksen.
Kolmiulotteisuus syntyy kahden
samanaikaisen projisoinnin tuloksena, kun
elokuvaa katsotaan erityislasien lapi. llman
naité laseja 3D-elokuva nayttdd epatarkalta
kaksiulotteiselta elokuvalta. 3D-
elokuvateattereita on Suomessa jo useita.

Ikarajat perustuvat lakiin kuvaohjelmien
tarkastamisesta ja lastensuojelun tarpeeseen.
Sananvapautta, joka sisaltdd myo6s oikeuden
vastaanottaa viesteja, rajoitetaan vain
alaikaisilta, ja heiltdkin tarkkaan harkitusti
lastensuojelullisin perustein. Laki maarittaa
ikarajan perusteiksi seuraavat tekijat:
seksuaalisen sisallon, kauhun (ts.
pelottavuuden) ja vakivallan sekd muun
naihin rinnastettavan sisallon. Naita
elementteja punnitaan suhteessa elokuvan
tapahtumien kontekstiin (genreen) ja sen
luomaan kokonaisvaikutelmaan.

Valtion elokuvatarkastamon ikaraja (K7)
perustuu Coralinen 2D-versioon. Tarkastajat
kirjoittivat ikarajaperusteluissaan seuraavasti:
" Tummasavyisessa teravapiirtoanimaatiossa
lapsihahmoon kohdistuvaa uhkaavuutta,
pelottavia efekteja seka vanhempien
menetyksen pelkoa. Efektit ehka herkemmille
lapsille liian voimakkaita.”

Coralinea voidaan luonnehtia lasten
kauhufantasiaelokuvaksi. Lapset ovat usein
kiinnostuneita jannittavista elokuvista. He
ikaan kuin harjoittelevan pelkojensa hallintaa
turvallisessa tilanteessa, jannittavaa tai
lievasti pelottavaa elokuvaa katsoessaan.
Olennaista onkin, ettei pelko muodostu
lapsikatsojalle liialliseksi, jolloin se saattaa
aiheuttaa pelkoja viela elokuvan katselun
jalkeen, esimerkiksi nukahtamisvaikeuksia tai
painajaisia. Elokuvien ik&rajoja houdattamalla
pyritaankin valttamaan tallaisia tilanteita. On
kuitenkin muistettava, etta ikérajat asetetaan
"keskivertolapsen” mukaan; lapset ovat
yksildllisia ja se, mika pelottaa yhta, ei pelota
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toista samanikaista lasta ehka lainkaan. N&ain
voi olla myds elokuvien kohdalla.

Vinkkeja elokuvan tydstamiseen:

1. PIIRROKSIA ELOKUVASTA

a. Piirra elokuvasta mieleen jaanyt tilanne tai
kohtaus.

b. Piirrd kuva Coralinesta ja hanen
ystavistaan.

c. Tee sarjakuva: miten tarina voisi jatkua?

2. YLEISIA KYSYMYKSIA IKARAJOISTA

a. Elokuvilla on ikérajat. Mita ikarajoja
Suomessa on kaytdssa?

S (kaikille sallittu, merkitadn DVD-kansissa K3)
7,11, 13,15, 18

b. Miksi elokuvilla on ikarajat? Mita hyttya
niista on?

Jotta liian nuori lapsi ei erehdyksessé katsoisi liian
rankkaa/pelottavaa elokuvaa, eli
lastensuojelullisista syista. Valtion
elokuvatarkastamon asettamat ikérajat eivét siis
ole suosituksia.

c. Mihin ik&rajat perustuvat? Mika elokuvassa
aiheuttaa ikarajan?

Pelottavuus, vakivalta (toisen satuttaminen,
lyéminen). (Myos seksi, mutta sen
mainitsemisessa kannattaa huomioida
kohderyhman ikéa.)

d. Onko elokuvien ikérajoja pakko noudattaa?
Kyll&. Ne ovat sitovia.

Esimerkiksi 8-vuotias ei voi kaupasta ostaa K11-
elokuvaa. Laki kieltdd sen julkisen luovuttamisen
(myymisen tai vuokraamisen) ikérajaa
nuoremmalle henkil6lle.

8-vuotias ei mydskéaan voi menné katsomaan
K11-elokuvaa elokuvateatteriin; vasta 9-vuotias
voi aikuisen seurassa menné katsomaan K11-
elokuvan. Kyse on ns. ikdjoustosta, joka sallii 2
vuotta elokuvan ikarajaa nuoremman henkilon
menevan aikuisen (vanhempansa) seurassa
elokuviin, mikali aikuinen niin paattaa. Ikajousto
ei pade K18-elokuviin.
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(Joillakin DVD -julkaisuilla voi heindkuusta 2009
alkaen olla suositusikéaraja, mikéali ko. ohjelma on
esitetty televisiossa ja sen ikdraja on alempi kuin
K15. Suositusikérajat ovat televisioyhtididen
antamia, Valtion elokuvatarkastamon asettamat
ikdrajat ovat aina sitovia ja ehdottomia, eivét
suosituksia.)

KYSYMYKSIA CORALINE-ELOKUVASTA
KESKUSTELUJEN POHJAKSI

1. Miké& kohtaus jai mieleen? Miksi?

2. Oliko elokuvassa jotain pelottavaa? Mita?
Mika oli pelottavinta? Miksi?

3. Onko Coraline oikea tytt6?

4. Millainen (hahmo/henkil®) Coraline on?
Kuvaile hanta. Miksi Coraline aksyili
vanhemmilleen?

5. Mista elokuvan henkildhahmosta pidit?
Miksi juuri hdnesta? Mika hanessa oli kivaa?

6. Voisiko tuollaista (etta talon sydvereista
I6ytyy nappisilmavanhemmat, toinen
maailma) tapahtua oikeasti?

7. Oliko elokuvissa jotakin hauskaa?
Hauskoja kohtauksia? Mitka ne olivat?

8. Kumpaa elokuva oli enemman:
jannittava/pelottava vai hauska?

9. Kenen kanssa haluaisit katsoa tallaista
elokuvaa? Onko tdma liian pelottava elokuva
yksin katsottavaksi? Kenen kanssa yleensa
kayt elokuvissa? Kenen kanssa katsot
ohjelmia televisiosta?

NETTITEHTAVIA

1. Etsikda netista Valtion elokuvatarkastamon
nettisivut (www.vet.fi) ja sieltd "Elokuvien
ikarajatietokanta” —linkki. Etsi tietokannasta
viimeksi nakemasi (ei kuitenkaan Coraline)
elokuvan ikéraja ja katso perusteluista, mika
ikarajan on aiheuttanut. Tarkista myos, onko
suosikki tv-sarjallasi elokuvatarkastamon
maaraama ikaraja.

2. Etsi netista International Movie Database —
nettisivut (www.imdb.com). Hae sielta
Coralinen tuotantotiedot. Kuka nuori tyttd
"esittaa” Coralinea elokuvassa, eli kuka toimii

Coralinen &adnena? Enta kuka toimii Wybien
aanena?

KOTITEHTAVA

1. Etsi kotoasi viisi dvd -elokuvaa, jotka olet
katsonut. Kirjoita vihkoosi elokuvien nimet ja
niiden ikarajat.

Esimerkkeja ohjelmien ik&rajamerkinnoista
dvd -pakkauksissa:
Vanhoissa

‘. KXKXXKX
kuvaohjelmissa

ikdsymboli on S/T. Tarkastettu.

Sallittu kaikenikaisille.

Kielletty alle 7-
HROUOX |\ otiailta. Ohjelman

saa luovuttaa vain 7
vuotta tayttdneelle. Taysi-ikdisen seurassa
elokuvan saa esittaa enintadn kaksi vuotta
nuoremmalle. Tarkastettu.

Sallittu kaikenikaisille.

. HHHHKRHR
Ohjelma siséltaa

musiikkia, urheilua, matkailua, tms. lain 4

§:ss& mainittua aineistoa tai ohjelma on

esitetty televisiossa eika se sisélla lapsille
haitallista aineistoa.

Tarkastamaton.

Tarkastamaton. Esitetty
televisiossa eika se
sisélla 7 vuotta
tayttaneille lapsille haitallista aineistoa. Ei
suositella ikdrajaa nuoremmalla.

7 Yritys Oy

Hydodyllisia linkkeja:
www.vet.fi
www.imdb.com
www.elonet.fi

Taustatietoa elokuvien kasittelyyn
alakouluissa:

Minna Makeld-Ronnholm, Elokuvien taikaa
kouluissa — Lastensuojelullinen nakoékulma
mediakasvatuksessa, Valtion
elokuvatarkastamon julkaisu nro 3: VET,
2009

Kirjanen on tilattavissa elokuvatarkastamolta
ilmaiseksi alakouluille opetuskayttoon, myos
ruotsinkielisena.
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